
 

Sciacca lì, vedi segnatura 

Prot. n. vedi segnatura  

Circ.n. 400/Prim  

                                                                                                          Ai Genitori degli alunni  

delle classi prime e seconde della Scuola Primaria 

 Al Docente Referente Calandrino Massimiliano 

Alla Docente Tutor Licatese Anna Rita 

   Al Personale ATA 

E p.c. Al DSGA 

                                                                                                                Al Sito Web  

OGGETTO: Calendario di avvio del progetto extracurricolare “Imparo giocando con Code.org e 

Unplugged” - classi prime e seconde della Scuola Primaria, a.s. 2025/26. 

Si comunica che tutte le domande di partecipazione al progetto extracurricolare “Imparo giocando con 

Code.org e Unplugged”, presentate dalle famiglie degli alunni delle classi prime e seconde della Scuola 

Primaria di questo Istituto Comprensivo, sono state accolte. Si riportano di seguito il calendario degli 

incontri formativi, distinto per ciascun gruppo di iscritti, e le modalità organizzative relative all'avvio del 

percorso didattico. 

PROGETTI “Imparo Giocando con Code.org e Unplugged” 

 

 

Imparo Giocando con Code.org e Unplugged 

Classi prime 

 

 

Imparo Giocando con Code.org e Unplugged 

Classi seconde 

APRILE 2026 APRILE 2026 

  

GIOVEDI 9 dalle 16.10 alle 18.10 GIOVEDI 9 dalle 14.00 alle 16.00 

LUNEDI 13 dalle 14.15 alle 16.15 LUNEDI 13 dalle 16.15 alle 18.15 

GIOVEDI 16 dalle 16.10 alle 18.10 GIOVEDI 16 dalle 14.00 alle 16.00 

LUNEDI 20 dalle 14.15 alle 16.15 LUNEDI 20 dalle 16.15 alle 18.15 

GIOVEDI 23 dalle 16.10 alle 18.10 GIOVEDI 23 dalle 14.00 alle 16.00 





GIOVEDI 30 dalle 14.00 alle 16.00 GIOVEDI 30 dalle 16.10 alle 18.10 

MAGGIO 2026 MAGGIO 2026 

GIOVEDI 7 dalle 16.10 alle 18.10 GIOVEDI 7 dalle 14.00 alle 16.00 

GIOVEDI 14 dalle 14.00 alle 16.00 GIOVEDI 14 dalle 16.10 alle 18.10 

LUNEDI 18 dalle 16.15 alle 18.10 LUNEDI 18 dalle 14.15 alle 16.15 

GIOVEDÌ 21 dalle 14.00 alle 16.10 GIOVEDÌ 21 dalle 16.10 alle 18.10 

INSEGNANTE: Calandrino Massimiliano  TUTOR: Licatese Anna Rita 

Sede di svolgimento: Laboratorio di Informatica e Laboratorio STEM della Scuola Primaria 

“Sant’Agostino”, nel Viale della Vittoria a Sciacca. 

L'approccio metodologico prevede una stretta integrazione tra attività "unplugged" (senza rete) e 

attività "plugged" (su piattaforma). Prima di approcciarsi a Code.org, gli alunni sperimenteranno i 

concetti attraverso il corpo, il movimento e la manipolazione di oggetti fisici. 

 

                                                                                                                      IL DIRIGENTE SCOLASTICO 

Prof.ssa Teresa Guazzelli 
Firma autografa sostituita da indicazione a mezzo stampa, 

ai sensi dell’Art.3,comma2,D.Lgs.N°39/93 


